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Programación didáctica Educación Plástica y Visual 
PRI5 
 

4.1 Las competencias específicas del área de Educación visual, así 
como la contribución de las mismas y de la planificación del curso al 
desarrollo de las competencias básicas 
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EDUCACIÓN ARTÍSTICA. PRIMARIA 
CRITERIOS DE EVALUACIÓN 3er CICLO (En verde PR5) 
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4.2 Unidades de programación 
 
 

UNIDADES DE PROGRAMACIÓN y SESIONES TEMPORALIZACIÓN 
Unidad 1. “Todo es arte” 12 sesiones Primer trimestre 
Unidad 2. “Así me siento y así lo expreso” 14 sesiones Segundo trimestre 
Unidad 3. “El arte es cultura” 10 sesiones Tercer trimestre 

 
Unidad 1: “Todo es arte”. Primer trimestre 
 
Criterios de evaluación Saberes Básicos 
1.1 Distinguir propuestas artísticas de 
diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a 
través de la recepción activa y mostrando 
curiosidad y respeto por las mismas. 
4.1 Planificar y diseñar producciones culturales 
y artísticas colectivas, trabajando de forma 
cooperativa en la consecución de un resultado 
final y asumiendo diferentes funciones, desde 
la igualdad y el respeto a la diversidad. 
 

Propuestas artísticas de diferentes corrientes 
estéticas, procedencias y épocas producidas por 
creadoras y creadores locales, regionales, 
nacionales e internacionales. 
Estrategias de recepción activa. 
Normas de comportamiento y actitud positiva en la 
recepción de propuestas artísticas en diferentes 
espacios  
B. Creación e interpretación. 
Fases del proceso creativo: planificación, 
interpretación, experimentación y evaluación. 
Profesiones vinculadas con las artes plásticas y 
visuales, las artes audiovisuales, la música y las 
artes escénicas y performativas. 
Evaluación, interés y valoración tanto por el proceso 
como por el producto final en producciones 
plásticas, visuales, audiovisuales, musicales, 
escénicas y performativas. 
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C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales. 
Cultura visual. La imagen en el mundo actual: 
técnicas y estrategias de lectura, análisis e 
interpretación. 
Elementos configurativos del lenguaje visual y sus 
posibilidades expresivas: punto, línea, plano, 
textura, color. 
Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la 
expresión plástica y visual. 
Medios, soportes y materiales de expresión plástica 
y visual. Técnicas bidimensionales y 
tridimensionales en dibujos y modelados. 
Técnicas, materiales y recursos informáticos y 
tecnológicos: su aplicación para la captura, 
creación, manipulación y difusión de producciones 
plásticas y visuales. 
 

 
Unidad 2 “Así me siento y así lo expreso”. Segundo trimestre 
 
Criterios de evaluación Saberes Básicos 
2.3 Valorar las sensaciones y emociones producidas 
por diferentes manifestaciones culturales y 
artísticas, a partir del análisis y la comprensión de 
dichas manifestaciones. 
3.1 Producir obras propias básicas, utilizando las 
posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la 
imagen y los medios digitales básicos y mostrando 
confianza en las capacidades propias. 
. 
 

B. Creación e interpretación. 
Fases del proceso creativo: planificación, 
interpretación, experimentación y evaluación. 
Profesiones vinculadas con las artes plásticas y 
visuales, las artes audiovisuales, la música y las 
artes escénicas y performativas. 
Evaluación, interés y valoración tanto por el proceso 
como por el producto final en producciones 
plásticas, visuales, audiovisuales, musicales, 
escénicas y performativas. 
Uso responsable de bancos de imágenes y sonidos: 
respeto a las licencias de uso y distribución de 
contenidos generados por otros. Plagio y derechos 
de autor. 
C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales. 
Cultura visual. La imagen en el mundo actual: 
técnicas y estrategias de lectura, análisis e 
interpretación. 
Elementos configurativos del lenguaje visual y sus 
posibilidades expresivas: punto, línea, plano, 
textura, color. 
Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la 
expresión plástica y visual. 
Medios, soportes y materiales de expresión plástica 
y visual. Técnicas bidimensionales y 
tridimensionales en dibujos y modelados. 
Técnicas, materiales y recursos informáticos y 
tecnológicos: su aplicación para la captura, 
creación, manipulación y difusión de producciones 
plásticas y visuales. 
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Unidad 3 “El arte es cultura”. Tercer trimestre 
 
Criterios de evaluación Saberes Básicos 
2.1 Seleccionar y aplicar estrategias para la 
búsqueda de información sobre manifestaciones 
culturales y artísticas, a través de diversos canales 
y medios de acceso, tanto de forma individual como 
cooperativa. 
3.2 Expresar con creatividad ideas, sentimientos y 
emociones a través de diversas manifestaciones 
artísticas, utilizando los diferentes lenguajes e 
instrumentos a su alcance, mostrando confianza en 
las propias capacidades y perfeccionando la 
ejecución. 
 

B. Creación e interpretación. 
Fases del proceso creativo: planificación, 
interpretación, experimentación y evaluación. 
Profesiones vinculadas con las artes plásticas y 
visuales, las artes audiovisuales, la música y las 
artes escénicas y performativas. 
Evaluación, interés y valoración tanto por el proceso 
como por el producto final en producciones 
plásticas, visuales, audiovisuales, musicales, 
escénicas y performativas. 
El carácter, el tempo, el compás, los géneros 
musicales, la textura, la armonía y la forma. 
Práctica instrumental, vocal y corporal: 
experimentación, exploración creativa, 
interpretación, improvisación y composición a partir 
de sus posibilidades sonoras y expresivas. 
C. Artes plásticas, visuales y audiovisuales. 
Cultura visual. La imagen en el mundo actual: 
técnicas y estrategias de lectura, análisis e 
interpretación. 
Elementos configurativos del lenguaje visual y sus 
posibilidades expresivas: punto, línea, plano, 
textura, color. 
Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la 
expresión plástica y visual. 
Medios, soportes y materiales de expresión plástica 
y visual. Técnicas bidimensionales y 
tridimensionales en dibujos y modelados. 
Técnicas, materiales y recursos informáticos y 
tecnológicos: su aplicación para la captura, 
creación, manipulación y difusión de producciones 
plásticas y visuales 
 

 
4.3 Métodos pedagógicos y didácticos. 

 
Aprendizaje competencial 
 
Todos los elementos que constituyen el proceso de aprendizaje competencial se integran en 
situaciones de aprendizaje. De acuerdo con el artículo 10 del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, 
estas situaciones contextualizadas implican la puesta en práctica, de forma integrada, de 
competencias y saberes, a través de un problema motivador, relevante y significativo. 
En todas las áreas y cursos se trabaja con situaciones de aprendizaje que están contextualizadas 
en la realidad del alumno. De esta manera, el alumno se siente motivado, es consciente de su 
aprendizaje y eso le ayuda a transferir ese aprendizaje a otros contextos. Se organizan en torno a 
un reto, motivador y también contextualizado en el entorno de los alumnos, conectado con un 
objetivo de ciudadanía global y ética del cuidado. 
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En cada situación, el alumno trabaja de forma práctica e inductiva siguiendo la secuencia de 
aprendizaje: 
 

• Activar: Presentar contextos reales y cercanos que activen los conocimientos previos a los 
que conectar los nuevos. 

• Procesar: Razonar activamente sobre lo que se está aprendiendo mediante el análisis, 
debate, uso, indagación u otras formas de procesamiento. 

• Abstraer: Incorporar otras situaciones en las que también se aplique lo que se está 
aprendiendo, pasando de lo concreto a lo abstracto. 

• Comprender: Dar significado a lo que está aprendiendo y poder aplicarlo a nuevos 
contextos. 

• Consolidar: Practicar en situaciones múltiples haciendo visibles los principios abstractos 
subyacentes, para fortalecer su comprensión y dominio. 

• Desafiar: Proponer actividades que permitan a los alumnos probar sus conocimientos o 
plantear hipótesis o alternativas, indagar o inventar situaciones donde aplicarlos... 

• Producir: Plantear la creación de entregables donde se aplique lo aprendido dotándolo de 
utilidad práctica. 

 
Diversidad e inclusión  
 
Nos basaremos en los principios del diseño universal del aprendizaje. De acuerdo con los principios 
del Diseño Universal de Aprendizaje (DUA), las situaciones de aprendizaje facilitan múltiples medios 
de representación (qué se va a aprender) y de acción y expresión (cómo se va a aprender), así 
como múltiples formas de implicación (por qué se aprende). Se pretende que todo el alumnado, 
independientemente de sus circunstancias y características, estén presentes, sean participativos 
y sean capaces de producir.   

1) Alumnos presentes. Todo el alumnado debe poder acceder a los aprendizajes; por eso, 
se emplean diversos soportes y formatos para trabajar los nuevos conocimientos: vídeos, 
audios, infografías. 
2) Alumnos participativos. Todo el alumnado, independientemente de su estilo de 
aprendizaje debe encontrar motivación y participar en el aula. Por eso, se facilitan diversas 
metodologías y tipos de actividades: trabajo individual, trabajo en equipo, rutinas de trabajo 
(para los alumnos que sienten seguridad en la repetición), retos (para los alumnos que 
necesitan una novedad), propuestas de trabajo fuera del aula, actividades digitales, 
situaciones que parten de una variedad de contextos, transferencia de lo aprendido y utilidad 
del aprendizaje, trabajo de la metacognición para que sean conscientes de sus progresos. 
3) Alumnos capaces de producir. Se facilitan diferentes canales para que los alumnos 
expresen lo aprendido, sin la obligación de hacerlo siempre de una misma forma. Se 
proponen actividades cuya resolución es visual, oral, cinestésica, escrita… Se utilizan 
también diferentes recursos de apoyo: plantillas, organizadores visuales, consejos de 
expresión oral… 
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Aprendizaje cooperativo  
 
El aprendizaje cooperativo es un modelo que responde a las necesidades de una sociedad 
multicultural y diversa, además respeta las particularidades del individuo, contribuyendo 
decididamente a potenciar el desarrollo integral del alumnado.  
 
El aprendizaje cooperativo está presente en todas las situaciones de aprendizaje como una forma 
más de trabajar en el aula, como una rutina más de clase, totalmente incluida en la secuencia de 
aprendizaje. Responden a estas características: 
 
1. No incluyen una tarea concreta. 
2. Tienen diferentes niveles de andamiaje  
3. Cumplen la tríada cooperativa: la interdependencia positiva, la participación equitativa y la 
responsabilidad individual. 
4. Articulan una serie de escenarios cooperativos.  
 
En todas las situaciones de aprendizaje se trabaja un contenido cooperativo, con la finalidad de que 
los alumnos adquieran las destrezas necesarias para cooperar cada vez mejor; cuanto mejor 
cooperen, más eficaz será su trabajo individual y el de su equipo. 
 
Aprender a pensar.  
 
El desarrollo del pensamiento está presente en las situaciones de aprendizaje como una dinámica 
más incluida en la secuencia de aprendizaje. Las estrategias de pensamiento fomentan el hábito de 
pensar de forma ordenada y son un andamiaje para facilitar el aprendizaje. Se organizan según la 
función cognitiva que trabajan y se secuencian por ciclo según el nivel madurativo de los alumnos, 
fomentando el desarrollo del hábito de pensar en estos. 
 
Cada estrategia desarrolla una función cognitiva o metacognitiva. Estas funciones son las que nos 
permiten recibir, procesar y elaborar información para llevar a cabo cualquier tarea: 
 

1. Comprensión 
2. Argumentación 
3. Clasificación 
4. Secuenciación 
5. Análisis 
6. Toma de decisiones 
7. Solución de problemas 
8. Autoconocimiento 
9. Pensamiento creativo 

 
Además, a lo largo de cada situación de aprendizaje, se trabaja una décima función, la 
Autorregulación, través de preguntas de reflexión y metacognición y a través de las escalas de 
autoevaluación del reto.  
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Con todo lo expuesto anteriormente y con objeto de fomentar la integración de las competencias, 
se dedicará un tiempo del horario lectivo a la realización de proyectos significativos para el 
alumnado y a la resolución colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomía, la 
reflexión y la responsabilidad.  
Se trabajarán en todas las áreas, sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de ellas, la 
comprensión y expresión oral y escrita, la comunicación audiovisual, la competencia digital, el 
fomento de la creatividad, del espíritu científico, del emprendimiento y de los valores éticos y cívicos 
para la convivencia, propios de una democracia.  
Para fomentar el hábito y el dominio de la lectura se dedicará un tiempo diario a la misma, en los 
términos recogidos en el proyecto educativo del centro.  
 
TRATAMIENTO METODOLÓGICO DE LA LECTURA COMPRENSIVA 
En el marco de las competencias comunicativas, la lectura comprensiva está orientada hacia el 
dominio y aprendizaje de las destrezas necesarias para leer, comprender e interpretar todo tipo de 
textos y mensajes escritos, así como despertar la curiosidad e interés por la lectura. 

Con prácticas guiadas antes, durante y después de la lectura, se facilitará que el alumnado haga 
sus propios resúmenes e interpretaciones para llegar finalmente a la participación grupal, 
compartiendo las opiniones y reflexiones que los textos suscitan, a través de la realización de tareas 
que promuevan la aplicación de los conocimientos y habilidades en contextos cercanos. 

Se aportará textos muy diversos, procurando conectar con los intereses reales del alumnado, para 
motivarlos desde las emociones, la risa o el asombro, aprovechando la dimensión en que la lectura 
se convierte en una experiencia gratificante. 

Estrategias antes de iniciar la lectura, estrategias durante la lectura y estrategias después de 
la lectura. 
A. Actividades antes de la lectura 

En Educación Primaria, es fundamental facilitar al lector la activación de sus conocimientos previos, 
detectar el tipo de discurso, determinar la finalidad de la lectura y anticipar el contenido textual. El 
lector debería: 

a) Responder a las siguientes preguntas: ¿Qué sé de este tema y qué quiero aprender? 

b) Hacer predicciones de los títulos, dibujos e ilustraciones. 

c) Hacer predicciones sobre el contenido y generar preguntas. 

d) Conocer la finalidad de la lectura: ¿para qué leo, quién lo escribe y para qué o qué finalidad 
tiene el discurso?... 

B. Actividades durante la lectura 

En esta etapa el lector se está enfrentando al texto y comienza a ver si lo señalado en las actividades 
de la etapa anterior concuerda con la lectura. Así, comprueba si la información a partir de la 
activación de los conocimientos previos coincide con lo que le aporta el texto. Entre las actividades 
a realizar durante la lectura, encontramos: 

 

a)  Fijar la atención sobre las imágenes y esquemas que acompañan al texto y mostrar la 
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relación que se establece entre ellos. 

b) Formular preguntas sobre lo leído para dirigir la atención del alumnado hacia los 
aspectos fundamentales del texto. 

c) Aclarar posibles dudas acerca del texto. Indagar en sus problemas de comprensión: 

• Comprensión de palabras 

• De frases 

• De relaciones entre frases 

• De relaciones entre párrafos. 

d) Recapitular y resumir el texto. 

e) Releer partes confusas, consultar el diccionario u otros libros donde ampliar 
conocimientos…. para ofrecer distintas soluciones ante dificultades de comprensión. 

f) Tareas de lectura compartida. 

 

C. Actividades después de la lectura. 

En esta etapa, el lector debería estar en condiciones de diferenciar las ideas que aportan 
información fundamental y accesoria, ¿cuál es la idea principal y cuáles son las ideas secundarias? 

Entre las actividades a realizar para organizar la información después de haber leído un texto, se 
pueden destacar: 

a) Conversar sobre la lectura tratando de averiguar qué pasajes han resultado complicados 
y por qué. 

b) Recordar el vocabulario nuevo y comprobar que saben su significado.  

c) Favorecer la reutilización de lo leído para ayudar a construir nuevo conocimiento. 

d) Ayudar a reorganizar lo leído proponiendo la elaboración de esquemas, resúmenes y 
mapas conceptuales. 

 
4.4 Materiales y recursos didácticos 

 
Para desarrollar los saberes del área de Educación Plástica y Visual en 1ºy 2º de Primaria, se 

utilizarán materiales variados que faciliten la expresión artística, fomenten la creatividad del 
alumnado y favorezcan el desarrollo de habilidades visuales, motrices y digitales. 

 
Materiales básicos del aula 
 
• Material de dibujo y pintura: lápices de colores, ceras, rotuladores, témperas, pinceles y 

esponjas, que permitirán al alumnado experimentar con diferentes técnicas y expresar sus 
ideas de forma creativa. 

• Papeles y soportes diversos: folios, cartulinas, papeles de colores, papel continuo y 
cuadernos de plástica para la realización de trabajos individuales y grupales. 
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• Material de recorte y pegado: tijeras adaptadas, pegamento de barra, cola blanca y celo, 
esenciales para actividades de creación, montaje y collage. 

• Materiales de construcción y modelado: plastilina, masas moldeables, elementos naturales 
o reciclados (tapones, cartones, telas, etc.) para favorecer la exploración táctil y volumétrica. 

• Recursos del aula: pizarras blancas, rotuladores, bandejas de organización y material 
escolar básico que facilite el trabajo práctico. 

• Pantalla y proyector: para presentar imágenes, obras de artistas, vídeos y recursos visuales 
que inspiren la creación artística. 

 
Recursos digitales y tecnológicos 
 
• Juegos desenchufados y actividades de pensamiento computacional, como secuenciar 

pasos para crear un dibujo o identificar patrones visuales, fomentando la lógica y la 
creatividad a través del arte. 

 
El conjunto de materiales y recursos está orientado a atender a la diversidad del aula, promover 

un aprendizaje artístico práctico, inclusivo y competencial. 
A través del trabajo manipulativo, el uso de recursos digitales y la introducción del pensamiento 

computacional, se favorece la observación, la creatividad, la autonomía y la expresión personal del 
alumnado en Educación Plástica y Visual. 
 

4.5 Procedimientos, instrumentos de evaluación y criterios de 
calificación del aprendizaje del alumnado 

 
 

Procedimientos Evidencias Instrumentos 
Observación sistemática Intervenciones / aportaciones en el aula  

Participación en trabajo grupal  
Rutinas y/o destrezas de 
pensamiento… 

Listas de control 
Escalas de valoración  
Cuaderno de observación 

Interacción con el 
alumnado 

Diálogos con el alumno  
Debates y mesas redondas Asambleas 
y puestas en común 

Cuaderno de observación Rúbricas 

Análisis de tareas y 
producciones 

Cuaderno de trabajo  
Proyectos grupales  
Exposiciones orales 

Rúbricas  
Escalas de valoración  
Cuaderno de observación 

Pruebas, controles, 
exámenes 

Cuestionarios orales 
Exámenes escritos 

Solucionarios 

 
 
Unidad 1: “Todo es arte”. Primer trimestre 
Competencia 

específica 
Criterio de 

evaluación (peso %) 
Instrumento de evaluación 

C 1 1.1        50% 
 

Listas de control/Escalas de valoración  
Cuaderno de observación 
Rúbricas/Solucionarios 

C 4 4.1        50% 
 

Listas de control/Escalas de valoración  
Cuaderno de observación 
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Rúbricas/Solucionarios 
 
    

Unidad 2 “Así me siento y así lo expreso”. Segundo trimestre 
Competencia 

específica 
Criterio de 

evaluación (peso %) 
Instrumento de evaluación 

C 2 2.3        50% Listas de control/Escalas de valoración  
Cuaderno de observación 
Rúbricas/Solucionarios 

C 3 3.1        50% Listas de control/Escalas de valoración  
Cuaderno de observación 
Rúbricas/Solucionarios 

 
Unidad 3. “El arte es cultura”. Tercer trimestre 
Competencia 

específica 
Criterio de 

evaluación (peso %) 
Instrumento de evaluación 

C 2 2.1   50% 
 

Listas de control/Escalas de valoración  
Cuaderno de observación 
Rúbricas/Solucionarios 

C 3 3.2   50% Listas de control/Escalas de valoración  
Cuaderno de observación 
Rúbricas/Solucionarios 

 
 

En todo el proceso de los referentes fundamentales serán los criterios de evaluación. Cada 
evidencia de aprendizaje sujeta a una evaluación y a una calificación estará ligada con uno o 
varios de los criterios de evaluación. Su grado de consecución se contrastará a través de su 
instrumento de evaluación correspondiente de manera que se pueda seguir el progreso del 
alumnado en las diferentes competencias específicas y los criterios a lo largo del curso, que 
quedará reflejado en un documento final. El análisis global de estos logros en la evaluación final 
será el referente para calificar la asignatura con el siguiente baremo: 

• Insuficiente (IN) 
• Suficiente (SU) 
• Bien (BI) 
• Notable (NT) 
• Sobresaliente (SB) 

 
 
4.6 Medidas de atención a la diversidad 

Al amparo de lo establecido en los artículos 16 y 17 del del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, 
en esta etapa se pone un especial énfasis en la atención individualizada de los alumnos y alumnas 
y en la atención a las necesidades educativas concretas según sus ritmos y estilos de aprendizaje. 

Se pondrán en marcha medidas concretas para atender a las necesidades educativas concretas 
según sus ritmos y estilos de aprendizaje y permitir que todo el alumnado alcance el nivel de 
desempeño esperado al término de la Educación Primaria, de acuerdo con el Perfil de salida y la 
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consecución de los objetivos: flexibilización en la organización de áreas, las enseñanzas, los 
espacios y tiempos y alternativas metodológicas. 

En este sentido, se ofrecen medidas de accesibilidad y atención a la diversidad. Desde una 
perspectiva inclusiva, se plantea la atención personalizada y la prevención de dificultades en el 
aprendizaje. 

Se parte de una propuesta que se ajusta al concepto de Diseño Universal de Aprendizaje (DUA) 
para atender a las necesidades de todo el alumnado: 

• Se presentan situaciones de aprendizaje, motivadoras para el alumno, con el objetivo de 
captar su interés, desarrollar sus competencias y fomentar la comunicación, la 
colaboración y la reflexión. 

• Se contemplan opciones que atiendan a distintos tipos de aprendizaje (auditivos, visuales, 
cinestésicos...) y se proporcionan herramientas que ayuden en la comprensión e 
interpretación de la información. 

• Se ofrecen opciones que ayuden al alumno a desarrollar las habilidades comunicativas y 
formas de expresión. 

Se atiende a la diversidad de forma global a través de: 

• La metodología competencial del proyecto en cada una de las situaciones de aprendizaje 
que lo forman. 

• Una presentación visual de los contenidos y el apoyo de elementos gráficos. 

• El uso de una tipografía específica que facilita la lectura y el aprendizaje. 

• Materiales que facilitan el cambio de etapa educativa.  

• Programas transversales que ofrecen andamiajes de aprendizaje: aprendizaje cooperativo, 
estrategias de pensamiento, expresión oral y escrita. 

• El uso de recursos específicos para alumnos con distintos ritmos de aprendizaje: Apps de 
papel, plantillas textuales, adaptación curricular, videotutoriales, fichas, fichas adaptadas, 
materiales manipulativos, actividades niveladas por dificultad... 

Además, se pondrán en marcha mecanismos de apoyo y refuerzo tan pronto como se detecten 
dificultades de aprendizaje que serán tanto organizativos como curriculares y metodológicos. Entre 
estas medidas podrá considerarse: 

• El apoyo al grupo ordinario. 

• Los agrupamientos flexibles.  

• Las adaptaciones del currículo.  


